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Smrtelné historky

Jan Bubenicek ve snimku zdrocil své dosavadni profesni zkuSenosti. Zacinal jiz v roce
1994 jako kolorista ve studiu Bratfi v triku. BEhem studii na katedfe animované tvorby
FAMU (se specializaci na klasickou animaci pod vedenim Bretislava Pojara) natocil
nékolik vyraznych kratkometraznich snimkd. Kreslena groteska Na draka — ktera se
stala pozdéji zakladem Smrtelnych historek — ziskala Cenu divak( a 1. cenu v kategorii
animace na Famufestu 1998. Svébytna adaptace povidky Ivana Wernische TFi Fuové
byla v roce 2001 zarazena do vybéru deseti mladych talentl Kodaku na filmovém
festivalu v Cannes. Absolventsky snimek Pirat pak ziskal ocenéni na nékolika

domacich i zahrani¢nich festivalech (Karlovy Vary, Zlin, Dahlonega, Famufest).

V roce 2003 nicméné Bubenicek opustil vlastni autorskou tvorbu a nastoupil

do postprodukéniho studia UPP, kde se plné zaméfil na digitalni animaci. Postupné se
vypracoval pres animatora 3D postav az k vedoucimu 3D oddéleni. Jako supervizor
vizualnich efektl se podilel na snimku Alois Nebel Tomase Lunaka. V roce 2009 z UPP

odeSel a zacal se opét vénovat vlastnim filmovym projektim.

Nasledujici tvorbu pak shrnuji pravé Smrtelné historky, které se skladaji ze tfi povidek
doplnénych o tfi kratké blackouty — variace na studentsky snimek Na draka. Jako
prvni za¢al vznikat pfibéh Antonio Cacto o mladikovi, jenZ zdédi po dédeckovi byt, ve
kterém strasi svérazny skritek. PGvodnim zamérem bylo vytvofit samostatny
stfedometrazni film, kombinujici animaci s Zivou akci. Nataceni se uskutecnilo jiz na
jare roku 2010. Do hlavni role byl obsazen Jan Budaf, postavu dédecka ztvarnil — ve
svém vibec poslednim filmu — Pavel Landovsky. Figura skfitka vznikla technikou
motioncapture: nejprve byl nasniman pohyb Jana Budare, ktery byl nasledné digitalné
zanimovan a pretvoren do konec¢né vytvarné podoby. Kvili naro¢né realizaci se

podafrilo povidku dokoncit az v zimé roku 2015.



Druhéa epizoda Majak vypravi o drobné fantastické bytosti, ktera byla vyslana na
priizkum Zemé. Zije v odlehlych mistech, fascinované pozoruje okolni pfirodu a
vysledky svého badani posila zpét doml. Kdyz se nakonec rozhodne na Zemi zistat,
riskuje s blizici se zimou, Ze v nehostinné krajiné zahyne. | kdyz je povidka cela
animovana, pouzil v ni Bubenic¢ek ¢astecné realnych material. Pro vytvoreni dekoraci
a rekvizit pracoval s modely ze dfeva, kovu a prirodnin, které technikou
fotogrammetrie prevedl do pocitace a poté zanimoval. Zavérecna postprodukce obrazu

byla dokoncena v letoSnim roce.

Posledni pfibéh Velky Chlap je gangsterskou road movie o dvou zabijacich, ktefi
dostanou za Gkol vypatrat a zneSkodnit vlivného bosse. Jejich mise vSak vlivem
nesikovnosti, mnoha nedorozuméni i konzumace drog nakonec dopadne neslavné.
Povidka se opét formalné |isi od predchozich ¢asti: je pIné barevna, postavena na
dialozich a obohacena o ¢erny humor. Stmelujicim prvkem zlstava konflikt malych
postav s velkymi a motiv (anti)hrdinské smrti. Vizualni styl je postaven na kombinaci
loutek se zadni projekci a realné porizenymi zabéry. Nataceni probihalo v ateliéru

Slovenské televize, ktera byla jednim z koproducent( filmu.

Smrtelné historky (CR — Slovensko 2016), scénaf a rezie: Jan Bubenigek, kamera:
Radek Loukota, hudba: Petr éoupa, Clarinet Factory, Messer Chups, Ivo Keilwerth,
stfih: Zdenék Marek, Jan Bubenicek, vytvarnik: Jan Kurka, Jan Bubenicek, hraji: Jan

Budar, Pavel Landovsky, Ale$ Najbrt ad. Falcon, 80 min. Premiéra: 24. 3. 2016.



