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Lichozrouti

Oblibené postavicky domacich zaskodnikl z knizek Pavla Sruta a Galiny Miklinové
ozivnou na filmovém platné. Po letech pFiprav a naro¢ného nataceni vstupuje do kin

animovany snimek LichoZrouti.
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Postavu zakerného Lichozrouta ziviciho se ponozkami, kradenymi ze skrini, komod a
vésakud na pradlo, vymyslela vytvarnice a rezisérka Galina Miklinova. Do podoby
uceleného pribéhu, jenz vySel knizné poprvé v roce 2008, latku rozvedl spisovatel
Pavel Srut. Miklinova knihu doprovodila charakteristickymi ilustracemi postavenymi na
kontrastu Cernobilych pohadkovych bytosti a barevnych ponozek. LichoZrouti se brzy
po vydani stali bestsellerem a vynutili si dalSi dvé knizni pokracovani. V roce 2011

ziskali cenu Magnesia litera za knihu desetileti pro déti a mladez.

Podnét k natoceni filmu o lichozroutich hrdinech vzeSel od Ladislava Horacka -
majitele nakladatelstvi Paseka, v némz knihy vychazeji. Nakladatel zaangazoval do
projektu producenta Ondreje Trojana ze spolecnosti Total HelpArt, pro niz jsou
LichozZrouti letos jiz druhym celovecernim animovanym filmem (po Smrtelnych
historkach uvedenych do distribuce na jare). Galina Miklinova pak ke spolupraci
prizvala producenta Petra Horaka, v jehoz studiu Alkay Animation Prague realizovala
jiz dfive nékolik kratkych filmG (Hra, Byla 3x jedna princezna, Nestastné narozeniny
Péti Fotky) a vecernickovy serial O Kanafaskovi. Nasledné do projektu vstoupili
koproducenti ze Slovenska (PubRes) a Chorvatska (Filmosaurus Rex). Cast produkce

zasStitilo Filmové centrum Ceské televize.

Namét filmovych LichoZroutd vznikl v roce 2009. Nasledovalo celkem deset verzi
scénare, ktery nakonec prinasi Gplné novy pfibéh o protrelych lupi¢ich ponozek. V ném
se sirotek Hihlik vydava hledat svého stryce, Zijiciho s rodinou ve staré vile za fekou.

KdyZz se k nému po rlznych Gtrapach koneéné dostane, zjisti, Ze stryc je bossem



mocného gangu, ktery si vyfizuje G€ty s konkurencéni bandou, a nova dobrodruzstvi

mohou zacit...

Na zakladé hotového scénéare se pristoupilo k fazi vytvarnych pfiprav a produkénimu
developmentu celého projektu. Nasledovalo samotné nataceni, které trvalo vice nez tfi
a pll roku. Na snimku se podilelo kolem 25 specialistl od storyboardistli pres
modelare, texturare a animatory az po osvétlovace a kompozitory, vytvarejici vizualni
efekty a finalni korekce obrazu. Snimek vznikal pomoci soudobych technologii CGI
animace, ktera zajiStuje plynuly prechod od realistického GCinku k osobitéjsi vytvarné

stylizaci.

»Volba pocitacové animace byla logickym vydsténim. Film se v jedné ze dvou hlavnich
déjovych linii zabyva otazkou existence Lichozroutl jako druhu. A pravé tento druh
animace umoznuje realistickym zpracovanim zachovat kfehkou rovnovahu mezi
uvéritelnosti a fikci a skvéle ji vyuzit pro fyzicky charakter LichoZroutd, ktefi nejsou

z masa a kosti — zivi se prece ponozkami. LichoZrouti se skladaji z textilnich materiald.
Programy CGl nam umozni figury natahovat, zprisvitnét, zamotavat...,“ dodava ke

zvolené vytvarné technice Miklinova.

Po predpremiére ve vybranych kinosalech, kdy snimek o minulém vikendu zhlédlo
rekordnich 7500 divakd, mifi LichoZrouti do Siroké distribuce. Na Slovensku budou mit

v

premiéru zacatkem pfristiho roku a producenti oCekavaji zajem i z dalSich zemi.

Podobné jako u nas mlze i v zahranic¢i zafungovat efekt GspéSného knizniho titulu:

LichozZrouti byli prelozeni do patnacti jazykl a dalsi preklady se chystaji.

Vice o filmu se mGzZete docist v zitfejSim rozhovoru s Galinou Miklinovou a Petrem

Horakem.

Lichozrouti (Ceska republika — Slovensko — Chorvatsko 2016), rezie: Galina Miklinova,
scénaf: Galina Miklinova, Pavel Srut, kamera: Tomas Sysel, hudba: Filip Misek, stfih:
Vladimir Barak, zvuk: Jan Cenék, Richard Miller, hraji: KryStof Hadek, Jan Maxian,
David Novotny, Ondrej Trojan, Marek Taclik, Tatiana Vilhelmova, Josef Somr, Stanislav

Zindulka a dalSi. Falcon, 83 min. Premiéra: 20. 10. 2016.



