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Lichozrouti jsou dobrodruzna
gangsterka

Po nékolika letech usilovné prace se konecné ceska animacni scéna docka premiéry
celovecernich LichoZroutd, zfejmé nejocekavanéjSiho animovaného filmu letoSniho
roku. ,Lichagi“, jak se jim mezi tviirci fika, si coby knizni bestseller Pavla Sruta a
Galiny Miklinové ziskali pfiznivce v mnoha zemich svéta. A filmova adaptace ma

podobné velké ambice.

PFinasime rozhovor s rezisérkou, vytvarnici a spoluautorkou scénare Galinou
Miklinovou a s Petrem Horakem, vedoucim animacniho studia Alkay Animation

Prague, které je zaroven koproducentem filmu.
Kdo prisel s napadem zfilmovat Lichozrouty?

Galina Miklinova: Napad, tedy spis$ impuls, vzeSel od naseho kamarada, nakladatele
Ladi Horacka, ktery LichoZrouty vydal. Jednou jsme jeli spole¢né do LitomySle a on
povida, pro¢ z toho vlastné neudélam film, kdyz animované filmy sama vytvarim. Kniha
byla zahy velice Gspésna, takze se o té moznosti uvazovalo prakticky od prvniho dilu.
0 rozanimovani LichoZrout( jsme se s Pavlem Srutem parkrat i bavili. Lada mé zaved|
za producentem Ondfejem Trojanem, se kterym se znal pies Petra Sabacha, a ten si
vzal 14 dni na rozmysSlenou. Pak zavolal, Ze do toho jde. To Slo jeSté hladce. Pozdéji to
pri v§i Gcté nikdo neumi predstavit. Ja jsem privedla ke spolupraci studio Petra
Horaka Alkay Animation Prague, se kterym léta spolupracuji, a T.H.A. shanélo

prostredky na vyrobu.

Proc¢ jste zvolili pravé 3D pocitacovou animaci? Nebali jste se, Ze plvodni

dvojrozmérné ilustrace prijdou prevodem do 3D o svoje kouzlo?



Galina Miklinova: Naopak. LichozZrouti jsou pro 3D animovany film velmi dobrou latkou.
CGl technologie umoznuje détskému divakovi nami vytvoreny svét Iépe uchopit. Volba
pocitacové animace byla logickym vyasténim. Film se v jedné ze dvou hlavnich déjovych
rovin zabyva otazkou existence Lichozroutl jako druhu. A pravé CGl animace umoznuje
realistickym zpracovanim zachovat kifehkou rovnovahu mezi uvéritelnosti a fikci a
skvéle ji vyuZzit pro fyzicky charakter Lichozroutl, ktefi nejsou z masa a kosti — Zivi se
prece ponozkami, takze jsme na né vytvareli textilni materialy. Programy CGI nam

umozni figury natahovat, zprlsvitnét, zamotavat...
Chtéli jste se tedy od kniznich ilustraci odlisit?

Kniha je kniha a film je film. Pokud bychom pouZzili zplsob 2D kresby, LichozZrouti by
nebyli maistreamovym filmem a asi bychom na né tézko sehnali penize. A taky mne

lakalo zkusit néco nového.

| pFes vyuziti CGl ale pusobi rozanimovani LichoZrouti jinak neZ postavy v masové

produkovanych rodinnych 3D filmech, napriklad studia Pixar nebo DreamWorks...

Petr Horak: Oproti predchozim projektiim naseho studia bylo potfeba nastavit
technologickou a kvalitativni latku o kus vySe, protoze si to vyzadoval vytvarny zamér
filmu. Védéli jsme, Ze nemdzeme v Ceskych podminkach vytvofit film jako americka
animacni studia, zaroven jsme ale nechtéli vytvorit néjaky podprimérny ,plastikovy*

CGI film.

Galina Miklinova: Stejné jako u mych knizek je i u animovaného filmu silnou strankou
vytvarno. Jako autorka plvodni ilustra¢ni podoby LichoZrouta coby ,Zivocisného
druhu® jsem ovSem chtéla zachovat vytvarny zameér — odliSit se autentickou kresbou
od bézné produkce vyuzivajici 3D technologie — a vS§echny vymodelované objekty
pokryté vyrobenymi texturami se nakonec ru¢né pokreslovaly. Tim jsme se vyhnuli
urcité umélosti, kterou s sebou tato technologie nese, a objekty, zejména vsak figury,

dostaly vétsi nadech autenti¢nosti. Ostatné se mizete podivat na trailer.

Museli jste pFibéh pro film hodné upravovat?

Galina Miklinova: To ano. UZ ve fazi namétu. Kniha je hned v prvni ¢asti velmi literarni

a bylo obtizné najit kli¢, jak prevést literaturu do filmu a zachovat to podstatné, co



jsme s Pavlem Srutem v lichoZroutském svété stvofili. V&fim, Ze se poetika
lichozroutského svéta z filmu tak Gplné nevytratila. Zaroven je to film a ma jinou
funkci pro divaky nez kniha pro ¢tenare. Takze bylo tfeba vytvorit velkolepou akéni
podivanou, coz vyplynulo pfirozené uz pfi tvorbé namétu. Chtéla jsem se odliSit od
ceskych povidkovych celovecernich animovanych filmd a vytvofit kompaktni, napinavy,

ale svym zpUisobem dojemné komicky pribéh malého lichozrouta ve velkém svété.
Co zaujalo studio Alkay Animation Prague, Ze se stalo koproducentem filmu?

Petr Horak: Vérim tomu, ze film ma potencial stat se komercné Gspésnym i v zahranici,

a proto koprodukci povazuji za dobrou investici, ktera se v budoucnosti urcité vrati.

Galina Miklinova: S Petrem pracuji |éta a pracuji s nim rada. Myslim, Ze rozumi mému
vytvarnému rukopisu a vzdy se mu snazil vyjit technologicky vstfic. Navic LichoZrouti

jsou sen kazdého studia animovaného filmu, takze podle mne nebylo co fesit.

Jakym zpusobem se podarilo sehnat dalsi koproducenty? Kdy a pro¢ vstoupil do

projektu chorvatsky koproducent?

Petr Horak: Chorvatsky koproducent Arsen Anton Ostoji¢ a jeho rodina jsou moji
odkud pochazi Arsenovi rodic¢e. PFi dlouhych letnich vecerech, prosezenych v mistnich
konobach, a spole€¢nych vyjizdkach na malych rybarskych pramicich jsme hodné mluvili
o spolecné spolupraci a vybudovani jakéhosi pomysiného mostu filmového pratelstvi a
spoluprace mezi Prahou a Zahtfebem. A tak kdyz Arsen uvidél prvni ukazky LichoZrouti
a zjistil, ze stejnojmenna kniha vySla uz i v chorvatském jazyce, projevil zajem o

koprodukci a film prFihlasil na chorvatsky grant, ktery posléze ziskal.

Galina Miklinova: Na grant z Chorvatska jsme Cekali dlouho, ale nakonec priSel, i kdyz

na posledni chvili. Ondfej Trojan sehnal slovenskou koprodukci.

Jak byla realizace naro¢na z hlediska produkéniho a jak z hlediska rezijniho?

udrzet vytvarnou a filmovou kvalitu, kterou jsme si na zacatku stanovili, na Grovni
celovecerniho filmu. Poté tento tym postavit a udrzet ho v ¢eském, animovanému filmu

ne zrovna prejicim prostredi v maximalnim vykonu po dobu tfi let.



Galina Miklinova: Pro mne jako spoluautorku scénare, autorku vytvarné podoby a
rezisérku bylo kromé spousty dil¢ich problém( nejtézsi udrzet projekt porad nad
stanovenou latkou kvality. Neustale se vracet, opravovat, c¢ekat, vypiplavat,
motivovat, prijimat kritiku, rozdavat ji... a tak dale. No a produkéné jsem se musela
zapojit daleko vice, nez je bézné, protoze pro spolec¢nost T.H.A. to byl jejich prvni

celovecCerni 3D film, takze byla stejné Cerstvym debutantem na tomto poli jako ja.
Jak dlouho to celé trvalo (od poc¢atku pfiprav po premiéru)?

Celé to trvalo sedm let. V Gnoru 2009 zacaly prvni prace na namétu. Tento zaklad
proSel mnoha zménami, poté vzniklo 10 verzi scénare, paralelné se vyvijely vytvarné a
technologické testy. Pak jsme pracovali na animatiku, coz trvalo dva roky. Nasledoval
modeling, layout, texturovani, rigovani, testy simulaci, animace, sviceni, rendering,
kompositing, postprodukce... Ctyfi roky nejostiejsiho tempa v mém Zivoté, kdy se

mnohé faze prekryvaly, i ty, které nemély.

Petr Horak: ...a vyroba obrazové ¢asti od dodani scénare a vytvarnych navrhd do

premiéry trvala zhruba 3,5 roku.
Kolik animatoru, texturari apod. se zapojilo?

Galina Miklinova: LichoZrouti méli velmi subtilni tym, asi 25 lidi, coz mé z pocatku
zatizilo poradnou no¢ni mirou, ale k mému prekvapeni a nadSeni musim konstatovat,
Ze parta kolem Petra Horaka ze studia Alkay Animation Prague odvedla ohromny kus
prace. Treba texturafri, ktefi ruéné pokreslili cely film, byli jen tfi. Modelari také.

Animator( bylo deset a takhle bych mohla pokracovat napfi¢ vSemi profesemi.

Petr Horak: Ano, na filmu pracovali i jiné profese nez animatofi. Napr. storyboardisti,

modelari, texturari, programatofri, rigafi, osvétlovaci, kompozitofi, programatofi a jini.

Galina Miklinova: Také zafungovalo to, Ze spousta z nich umi vic profesi najednou,

nebo se je doucila, a tym se ,preléval®, jak bylo potreba.
Projevili o film zajem zahrani¢ni distributofri?

Galina Miklinova: Producent ma s filmem veliké plany, takze ano, bude anglicka kopie,

ja jsem vykomunikovala s Ceskym centrem v Madridu $panélské titulky a samoziejmé



koprodukéni kopie budou také. Vzhledem k tomu, ze fenomén ,lichaci® je ve svété
dost dobfe pochystany... a byl, jeSté nezZ se film vibec spustil — do této chvile vysli ve

dvanacti zemich svéta v patnacti jazycich — ma producent velmi ulehéenou situaci.
Pro jakou vékovou skupinu je film pfedevsim urceny?

Galina Miklinova: Pokud by se méla stanovit hranice, tak je to 6+. Je to dobrodruzna

v v

gangsterka. Ale ja véfim, Ze si na své prijde kazdy divak. Knihy o lichoZroutech miluji

v v

mali i velci, téSim se, Ze by se nam to mohlo povést i s filmem.
Poditate se zfilmovanim i dalsich dilu?

Galina Miklinova: Myslim, ze tésné po prvnim dile nikoliv. Pro takovéto dalsi
dobrodruzstvi bych potfebovala mit odstup. A to poradny. V tuto chvili uvazuji o jiné
latce, ale to by byl spis artovy film pro dospélé, takze Gplny opak. Ale nikdy nefikej

nikdy. To je na tom to vzrusujici.

Petr Horak: Ja pevné doufam, ze v budoucnu dalsi dily natocime.



