Filmovy prehled > Revue > Rozhovory

JOHANA 0ZVOLD / 3. 10. 2022

Média jsou prostredkem, jak
premyslet o svété. Rozhovor s
Martinem Blazickem

Martin Blazicek je dlouholety kmenovy pedagog a od letoSniho roku také vedouci
Centra audiovizualnich studii FAMU. Ve své umélecké praxi se zaméruje na tvorbu
kratkych experimentalnich filmd. V pondéli 3. fijna pfedstavi v kiné Ponrepo vybér

z aktualnich studentskych praci CAS.
Cemu se studenti na CAS nejvice vénuji?

Vénujeme se v obecném smyslu pohyblivému obrazu v nejriznéjSich podobach.
Soucasti toho je experimentovani s rliznymi formami a novymi technickymi nastroji.
Vedeme ale studenty a studentky k chapani véci v souvislostech. Vznikaji u nas prace,
které ve spojeni s technologii reflektuji napriklad témata identity, télesnosti,
budoucnosti nebo zivotniho prostredi a zapojuji pfitom i dosti netechnické postupy -
prirodni materialy, keramiku, dfevo, nebo odpadni materialy. ACkoliv se u nas studuje
hlavné video, 3D animace a prace se zvukem, média samotna nejsou Gplné v centru
zajmu. A to ani ve smyslu dosazenych remesinych schopnosti, ani jako Gstfedni téma
praci. Jsou spi$ prostiedkem, jak premysSlet o svété. Je také hodné dulezité, Ze jsme
kombinovany obor, kde polovinu vyuky tvorfi teorie a historie médii a spoleCenské védy

a druhou polovinu tvaréi discipliny.

Pokud studenti pracuji s nejnovéji vyvinutymi technologiemi, jak pruzné dokazete

reagovat v ramci studijniho planu na tyto neustalé zmény?

Je samozrejmé, ze se zajem priibézné presouva k porad soucasnéjSim technologiim,
které jsou zaroven dostupnéjsi. Technologie a postupy, které byly jeSté pred tfemi az

péti lety Spickové, jsou dnes bézné, kazdy je mize mit doma. Cykly obnovy vyukovych



programl na vysokych Skolach jsou dlouhé a nedokazou tak pruzné reagovat na to, co
je zrovna ten dany rok aktualni. Jestlize dfive bylo doménou tfeba experimentovani s
interaktivitou videa, v dnesni dobé ma vyznamnou roli fotorealistické 3D prostredi,
sofistikovanéjsi game enginy a jejich nadstavby. Nebo neuralni sité a uméla
inteligence. K tomu fada student(l a studentek inklinuje a na$ obor se tim smérem
také posouva. Na druhou stranu napfiklad oblast 3D animace je dnes rozdélena na
obrovské spektrum aktivit, v praxi existuji specialisté pouze na dil¢i postupy jako
modelovani, tvorba textur, pohyb, sviceni a podobné. Béhem studia u nas neni ani tak
dllezity fokus na néjakou z téchto aktivit, spiSe na néjaké mezioborové spojnice.
Zdlraznujeme spis kriticky pristup a schopnosti prizplisobovat se vS§em nastrojam, se
kterymi se Clovéek béhem Zivota potka, ziskani odstupu a schopnosti pouzivat je
smysluplnym zplsobem. Jsme nicméné filmova Skola, takZe je pro nas stale podstatné,
aby se prace néjak pohybovaly v ,kinematickém univerzu®, i kdyZ neni jasné, zda-li

budou prezentovany v kiné, na internetu, v klubu nebo v galerii.

Jsou v Centru audiovizualnich studii néjaka pevné stanovena rocnikova cviceni,

ktera se kazdy rok opakuji?

Snazime se to pribézné ménit. Technologie se méni a vyvijeji tak rychle, Ze by bylo
kratkozraké si myslet, ze existuje néjaké léty provérené cviceni, které bude vzdycky
fungovat. Vzdy se snazime ten program posouvat a zachovat néjaky ramec, ktery rika,

co je cilem, ale to, jak se toho dosahne, se hodné méni.

Pokud se vénujete novym technologiim, jez se neustale méni a vyvijeji, kladete v
ramci studia na CASu specialni diraz na to, aby se studenti nauéili sami
vzdélavat? ProtoZe v ramci tohoto prostfedi se s nepfetrzitym vyvojem nastroju

a technologii budou potkavat cely svij profesni zZivot.

Zadnou specialni metodologii na to nemame, ale rozhodné p¥ipravujeme studenty a
studentky k dalSimu rozvoji, aby byli od zacatku pFipraveni na to, ze neni mozné se
naucit néjaké konkrétni dovednosti na cely zivot. Pravdépodobné nastroje a postupy,
co se uci na Skole, za nekolik let nebudou existovat a oni se budou muset adaptovat
na to, co bude relevantni. Vznika spousta asistivnich technologii, které tvorbu
zjednodusuji, ale naopak i roste vyznam programovani a nastroji bez grafického

rozhrani. To, co se snazime délat, je vnimat tyto zmény v souvislostech a kriticky.



Nejsme obor, ktery surfuje na vrcholu technického vyvoje a vytvari ta technicky
opulentni dila. SpiSe se k vécem stavime subverzivnim nebo kritictéjSim zplisobem s

védomim, Ze to je jen pokracovani nekonecného vyvoje zobrazovacich mechanismda.

Jakym zpusobem se odliSuje Centrum audiovizualnich studii od podobné

zamérenych video obort na vytvarnych skolach?

Nemame u nas Uplné ateliérovy systém zalozeny na vedoucich umélcich a umélkynich.
Studium ma spis univerzitni charakter, je rozprostfeno pres fadu rliznych predmétd.
Také jde o z padesati procent teoretické a z padesati procent praktické studium. Je
zde asi vétsi dlraz na teorii nebo premysleni o médiich a schopnost kriticky psat a
reflektovat souc¢asné uméni. Technologicka a Femeslna ¢ast se neustale proménuje s
tim, co je v dany okamzik v oboru relevantni. A samoziejmé je nejpodstatnéjsi ¢ast

kreativni, kam si sva témata prinaseji sami studenti a studentky.
Kde nachazeji absolventi Centra audiovizualnich studii nejéastéji uplatnéni?

Jsou rlizné sméry, kudy se naSi absolventi vydavaji. Jednak jsou samostatné tvorici
umélci, maji vlastni uméleckou kariéru. Dale pracuji v rznych typech audiovizuéalnich
instituci nebo pamétovych instituci, archivli, anebo se zabyvaji obrazovou
postprodukci. Rada z nich se také vénuje pedagogice at uz na stfednich §kolach,

nebo vedou kurzy pro rizné vékové a socialni skupiny.

Jaky je na CAS rozdil mezi bakalarskym a magisterskym stupném? Zazi se v

magisterském studiu néjaka odbornost?

nebo nadstavbovy. Magisterské studium je o hodné volnéj§i a samostatnéjsi. Studenti
a studentky si do zna¢né miry sami voli témata, ktera chtéji sledovat, navic se do néj
uz predem hlasi s projektem. Je tam samoziejmé vyS§Si narocnost, do velké miry se pak
stavi na bakalarském studiu, a to se tyka teorie nebo i remesinych schopnosti, na

kterych studenti a studentky dale buduji. V magisterském studiu je také vétsi diraz
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Kolik studentt roéné prijimate a jak ¢asto prijimate do magisterského studia

studenty z jinych kateder nebo jinych skol?



Ty pocty se ted nedavno mirné zvysily, takZze nyni mame v ro¢niku osm studenti v
bakalari a Sest v magisteru. Ne vZzdy ten pocet naplnime, zvlast do magistra, protoze
to studium je opravdu naro¢né a neni Gplné snadné naplnit pozadavky pfijimacich
zkousSek. Samozrejmé radi vitame i studenty a studentky z jinych Skol, tfeba letosni

rok to bylo jedna ku jedné.

V pondéli 3. fijna v kiné Ponrepo v ramci cyklu Paralelni kino uvedeme pasmo
filmu studentu z Centra audiovizualnich studii. Na co konkrétné se mizZeme

tesit?

Projekce, kterou jsme spolecné pripravili, predstavuje pouze jednu polohu praci
naSich studentd a studentek, a to jsou prace urcené pro kino. Program jsme vybrali
tak, aby ukazal Sirsi spektrum poloh, kterym se vénujeme. Jsou tam zastoupeny
pomeérné klasicky udélané filmy, néco prace ve 3D prostredi. Napfiklad Dromoracing
Daniela Burdy je obrazovou eseji o rychlosti, zavodéni a kapitalismu nebo Plasma
AleSe Zlbka, coz je video o predstavach nekone¢ného zdroje energie. Pak tu jsou ale i
velmi osobni prace, tfeba pohadkova videa Mariny Hendrychové a Gabriely Paliové,

ktera se zabyvaji otazkami identity a téla.



