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Prehlidka Animace / Animacia
predstavi ceskoslovenskou,
ceskou a slovenskou animaci v
novych kontextech

Rakouské filmové muzeum usporada od 3. zari do 19. Fijna rozsahlou prehlidku

Animace / Animacia. 100 let Ceskoslovenské, ceské a slovenské animace. Program

predstavi v témér padesati blocich animovanou tvorbu napfi¢ technikami, zanry,
autorskymi styly i generacemi. O podobé a konceptu prehlidky jsme hovofili s kuratory

Matéjem Strnadem, EliSkou Déckou a Martinem Mazancem.
Jak doslo na napad usporadat ve Vidni prehlidku ¢ceskoslovenské animace?

Matéj Strnad: Rakouské filmové muzeum loni oslovilo Narodni filmovy archiv, aby
pripravil prehlidku c¢eského animovaného filmu. Zamérem jeho nového vedeni je totiz
vénovat se cilenéji zahrani¢nim kinematografiim a zaroven poukazat na dfive
upozadované zanry, jako je napriklad animovany film. Soucasti toho jsou velkorysejsi,
naroc¢néjsi programy, které predstavuji intenzivnéjsi ponor do urcité oblasti filmu.
Pozvani z rakouské strany tak zahrnovalo az padesat programovych blok(, které jsme
méli kuratorsky pripravit. Pfehlidku jsme nakonec zaméfili na celou ¢eskoslovenskou
kinematografii, a proto jsme ke spolupraci pfizvali i kolegy ze Slovenského filmového
Gstavu. PGvodné se méla uskutecnit na jare, ale kvili koronakrizi byla pfesunuta na

podzim. Z téhoZ dlvodu také z aktualniho programu vypadly veSkeré Zivé akce, které

ale chceme usporadat na jinych mistech v Ceské republice.

Ceskoslovenska animace je ve svété stale zavedeny pojem vztahujici se k urcité

skupiné , kanonickych“ dél. Jakym zpisobem jste se rozhodli s timto odkazem
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pracovat?

EliSka Décka: Nechtéli jsme jit cestou tradi¢nich historickych prehlidek ,od do® nebo
skrze projekeni bloky vymezené néjakou konkrétni technikou. Snazili jsme se nas
vybér predstavit predevsim v novych kontextech — dat dohromady nejen starsi a nové
véci, ale podivat se na rlizné zplUsoby animace z Sirsiho hlediska. Napfriklad v
programové sekci vénované loutce se objevi i Zahrada od Jana Svankmajera, coZ je de
facto kratky hrany film a po ryze technologické strance se tedy o loutku nejedna.
Jenze Svankmajer v ném pracuje s Zivymi herci pravé jako s loutkami, takze davalo
naprosty smysl film do vybéru zaradit, protoze i ostatni filmy z tohoto konkrétniho
projekéniho bloku obdobné tematizuji, co vSechno mize byt loutka, co znamena citit
se nesvobodné a zmanipulované (jako loutka). Zkratka snazili jsme se vyhnout

prvoplanovym cestam a obohatit vybér o hlubsi presahy a nové kontexty.

Narazili jste na néjaké tvurce, kteFi dosud nebyli do ,,kanonu® zahrnuti a na které

jste chtéli upozornit?

ED: Nemyslim si, Ze bychom nékoho vyslovené objevili, ale véfim, ze néktera dila
mohou v novém kontextu vyznit silnéji nebo jinak, nez jak jsou divaci z minulosti

zvykli. .

MS: Nase prehlidka neaspiruje na to byt ,kanonickym® vybérem, i proto, Ze ten vybér
je hodné Siroky. Napfiklad jeden z programovych blok, ktery nakonec ve Vidni uveden
nebude, protoZe vyZaduje komentar a doprovod, je vybér amatérskych animovanych
filmQ pfipraveny Jifim Hornickem. Stejné tak se v béZném vypravéni o ceskoslovenské
animaci neobjevuji snimky vybrané Martinem Mazancem. Tim, jak je koncept prehlidky
feknéme velkorysy, tak jsme védomé §li mimo dobové kanony. Myslim, Ze se to tyka i
celoveCernich filmG, kterych ve vybéru nakonec neni tolik. Mnoho tzv. kanonickych dél
v ném chybi a zafazeny naopak byly jiné snimky. Zkratka nejedna se o vyCerpavajici

prehlidku toho nejznaméjsiho a nejocenovanéjsiho z Ceskoslovenské animace.

Martin Mazanec: Pro mé byl dllezity samotny proces vytvareni prehlidky. Na zac¢atku
jsme si stanovili néktera subtémata, na zakladé kterych zacala probihat komunikace s
lidmi z Narodniho filmového archivu a Slovenského filmového Gstavu. To byla voditka
pro to, co hledat. Vznikl predvybér, ktery jsme dal s Matéjem a EliSkou selektovali.

Rekli jsme si, Ze v ramci kazdé tematické sekce budou maximalné dva celovecerni filmy



a jeden profilovy blok, takze jsme si vybrali autory, ktefi spadali napfiklad do sekce
vénované loutce nebo narodni mytologii, a jejich tvorbu jsme v tomto kontextu
predstavili. Pro mé bylo zasadni, Ze se na ¢eskoslovenskou animaci budeme divat
prizmatem nékolika ,,mistnosti®, coz by mélo az vystavni charakter prevoditelny do
klasického muzea. Rakouské filmové muzeum je zaroven instituce, ktera dlouhodobé
pohliZi na film SirSi perspektivou a do popredi klade déjiny avantgardniho nebo
experimentalniho filmu, a to byl tfeba pro mé impuls, jak implementovat tento kontext

do klasické animace.

Pfi pohledu na program je zfejmé, Ze animaci nechapete v iizkém slova smyslu

jako pouze filmovou techniku. Mohli byste svij pFistup priblizit?

MM: Zajimalo mé, nakolik pfedpoklady nebo teze, které si spojim s animaci jako
principem ozivovani, funguji v ramci celku prehlidky, kde se vedle sebe objevuji
tradi¢ni animacéni techniky a praxe souc¢asnych umélcl. Snazil jsem se, aby ve vybéru
byla dila, ktera presahuji klasické pojeti animace. Pro nékoho mize byt mozna
prekvapivé, ze soucasti koncepce prehlidky je ziva animace odkazujici na tradici live
cinema, performance subverzivné ,rozsifujici“ predstavu o loutkovém divadle a nebo

prednaska o prvnim domacim biografu z dvacatych let dvacatého stoleti.

ED: Animace, jak je dnes vnimana nejen v ramci festivalové praxe, ale také uvnitf
komunity teoretik( animace (animation studies), neni uz davno pouhou technologii Ci
technickymi postupy. Stejné tak dllezity je i jakysi, dalo by se Fict, animacni jazyk —
tedy zplisob, jakym film vypravi, jaké stylistické prvky ¢i vizualni obraty pouziva.
Takovyto animacni jazyk mize zahrnovat napf. praci s nadsazkou, podobenstvim,
metaforou nebo rytmem, ktery je zvliasté v kratké formé hodné odliSny od toho, na co
je divak zvykly z celovecerniho filmu hraného. To také ¢asto zplUsobuje problém, ze
lidé, ktefi nejsou na kratky animovany film zvykli, nemaji zazitou dovednost takovyto
film bez vétsi namahy ,Cist”. | proto je dllezité snazit se propojovat (tfeba praveé z

pozice kuratora) animované filmy s mainstreamem, aby si divakovo oko i hlava zvykly.

Program je rozdélen do nékolika tematickych sekci. Prvni z nich se vztahuje k
nazvu prehlidky a tematizuje otazku narodni mytologie. V jakych souvislostech

vnimate tak zdanlivé odliSné zanry jako pohadka a sci-fi, které se zde objevuji?



MS: Z Cisté teoretického hlediska se jedna o odliSné zanry, ale spojuje je myslim
stejna ambice. PGvodné Martinlv napad jsem uvital, protoze umoZznuje spojeni
tradi¢nich Zanr(, které byvaji prezentovany oddélené, v ramci urcitého tématu — v
tomto pripadé ceskoslovenské mytologie. Folklor, legendy a sci-fi, jak se sekce
nazyva, tvori mytologii, at uz lidovou — zde je velky prostor zejména pro slovenskou

kinematografii —, nebo védecko-fantastickou, coz je specifikum zase ¢eské animace.

MM: Touto sekci jsme se snazili pojmenovat mytologicky aspekt, ktery se Casto
objevuje v namétech Ceskoslovenskych animovanych filmi. Nazvy sekci jsou zaroven

klicova slova, skrze né jsme mohli dostat do jednoho celku rlizné obsahové roviny.

ED: Tento koncept navic umoznoval i velmi dobfe vytvaret jednotlivé bloky v ramci
sekce. Kostra prfibéhl (pravidla, na kterych jsou pfibéhy vystavéné), at uz se jedna o
legendu nebo sci-fi, si jsou totiZ hodné podobna. TakzZe se sice na prvni pohled mize
zdat, Ze to nedava zadny smysl, ale kdyz jsme potom z jednotlivych filmG bloky

vytvareli, vSechno do sebe hladce zapadalo.

UZ jsme zminili loutkovy film, ktery je v éeskoslovenské animaci vyrazné
zastoupen a kterému je vénovana dalsi samostatna sekce. Na jaké zpisoby prace

s loutkou ve svém vybéru upozornujete?

ED: Lidé vétSinou obecné znaji prevladajici pojeti loutky jako dfevéného artefaktu ¢i
objektu tak, jak s nim v minulosti pracovali tfeba Jifi Trnka nebo Jan §vankmajer.
Jenze typl loutek je ve skuteénosti cela fada — nejen po strance materialni, ale i z
hlediska jejich vyjadFovacich moznosti. A tak jsme vedle Svankmajera zafadili do
stejného projekéniho bloku napfiklad i film Pan Jezevec (r. Karel Czech, Martin M&j) z
roku 2012, v némz se pracuje s tzv. animatronickymi loutkami, které maji v sobé
zabudované i samohybné konstrukce, které jim vedle vodéni loutkohercem umoznuji
také vlastni pohyb. Snazili jsem se timto propojenim ukazat, ze i tradice ¢eské loutky
je Ziva a stale se néjakym zplsobem vyviji. Dnedni studenti se neboji odstoupit od
oslavované minulosti a klidné nataci tfeba s vypelichanymi, lehce bizarnimi modely
zvirat. Ve vysledku vSak loutka zUstava loutkou a i ten lesni jezevec, ktery se chce
stat prazskym divadelnim hercem, se citi nesvobodny obdobné jako protagonisté

Svankmajerovy Zahrady.



Sekce Anima(lab) zkouma vlastni moznosti média. Klasicka animace je rozsifena
o avantgardu, found footage, hand-made filmy, video. Podle jakych voditek byl

tento program sestaven?

MM: Sekce Anima(lab) je v linii, kterou jsem naznacil uz na zac¢atku. Na animovany film
nemusime nahlizet pouze jako na néco, co bylo historicky klasifikovano jako
»animované“, ale Ize v ném najit mnoho zajimavych postupll prace s animovanym
jazykem, jak o tom hovofila Eliska. Pri sestavovani sekce byly dllezité momenty, kdy v
ramci apropriativnich principl, které nakladaji s jiz existujicim filmem — pretvareji ho,
prestiihavaji, prekresluji —, tvlrci uzivaji techniky nebo metody, které jsou spjaty s
animovanym filmem. Patfi sem i odvéka idea ilustrovat zvuk pohyblivym obrazem nebo
barvou. Tomu je vénovan blok Noise of Animation — jedna se o pokusy, které se
dotykaji tradice ¢eského animovaného filmu — konkrétné reklamnich filmd manzell
Dodalovych — a které davame do konfrontace s tak extrémnimi dily mj. z déjin

videoartu, jako je napfiklad Noisefileds od Woodyho a Steiny Vasulkovych.

V dalsi sekci se zabyvate vztahem animace a reality. Dnes je velmi popularni zanr
animovaného dokumentu, vas vybér ale ukazuje, Ze mél v Ceskoslovensku

dlouhou historii...

ED: Ano, v historii nejen Ceskoslovenské animace skutec¢né najdeme celou fadu
animovanych dokumentl. Souvisi to podle mé hodné s faktorem, zZe animace byla na
svém Uplném pocatku vnimana nikoli jako médium uméleckého vyjadreni, ale spiSe jako
pouhy utilitarni nastroj, ktery mél pomoct ucinit tfeba pravé v dokumentech (ale i v
reklamé) urcité sekvence divacky zajimavéjsi. Za nejstarsi animovany dokument byva
povazovan snimek Potopeni Lusitanie, ktery vznikl uz v roce 1918, takze animovany
dokument je s médiem animace propojen skutec¢né od jeho Gplnych pocatkd. Dnes je
animovany dokument, dle mého nazoru, popularni z trochu jinych dlvod(. Autofi
postupné pfichazi na to, Ze animace mize mnoho dokumentd vyrazné kreativné
obohatit. Napriklad kdyz protagonisté mluvi o nécem intimnim ¢i osobnim a nechtgji
verejné ukazovat své tvare, nebo kdyZz dokument vychazi z udalosti odehravajicich se
v minulosti, které Ize uz jediné rekonstruovat, mize animace svymi vizualnimi
asociativnimi interpretacemi vyrazné pomoci k docileni silnéjSi atmosféry. A vedle
téchto uméleckych divodu existuje pak mozna i ryze pragmaticka motivace: dostat

animovany film ke zcela novému publiku, tfeba i na festivaly, které nejsou primarné



animované. Animaci tak miZe najednou vidét i tzv. vétSinové publikum, které by na ni

treba jinak do kina nezaslo.

Trochu jinou Zanrovou polohou je mockumentary, které ceskoslovensti filmaFi s

oblibou vyuzivali a které jste do prehlidky taky zaradili.

ED: Animované mockumentary je svou popularitou v Cechach skuteéné docela
specificky fenomén. Hodné to podle mé souvisi i s humorem v prostfedi nesvobody a
totalitniho rezimu, ale nejen s tim. Treba tradice poetického mystifikaéniho humoru
typu Divadlo Jary Cimrmana v tom hraje urcité také vyraznou roli. Jejich vlivu se
ostatné nevyhnul ani Jan Svankmajer, kdyZ na mockumentarnim filmu Otrantsky zdmek

spolupracoval prave s herci tohoto divadla.

Posledni sekce je vénovana tématu politiky. Opét se v ném stretava dobova
perspektiva se soucasnymi pohledy na normalizaci, totalitu nebo gender. V ¢em

se tehdejsi a dnesni filmy od sebe 1isi?

ED: Asi bych od sebe tyhle politiky preci jen trochu oddélila. U bloku Gender Politics
se totiZ jedna spiSe o humor, snazili jsme se ukazat, Ze nékteré (tragi)komické
genderové stereotypy se s Casem bohuzel zas az tolik neméni. | kdyz snad urcité véci
zobrazené v téch Gplné nejstarSich snimcich jsou dnes vtipné hlavné pro svou
bizarnost. | proto si myslim, Ze by tento blok mohl patfit k tém divacky

nejoblibenéjSim.

U dalSich politickych témat je to jiné. Napriklad v projekénim bloku Pulling the Strings
je motivem prochazejicim vSemi filmy konfrontace s nasledky, pokud podlehneme tlaku
a manipulaci totalitnitho rezimu — viz slavny Trnk(v film Ruka, v némz umélec nakonec
neprezije Ustrky zlovolné vSudypritomné ruky, ale i s nim uvadéné novéjsi filmy
Stvanice (r. Michaela Rezova) a Létajici kiri (r. Viera Cakanyova), které se vyjadiuji k

stejnému tématu, jen z historickym odstupem a formou animovaného dokumentu.

Zminili jste, Ze pivodné mély byt souéasti prehlidky i Zivé akce. Jakym zplsobem

mély byt zakomponovany do programu?

MS: Vysli jsme z ideje, Zze Rakouské filmové muzeum si je védomo tradice expanded
cinema, historie toho, Ze v kiné nemusi dochazet jenom k filmové projekci frontalniho

typu. Tudiz bylo mozné do naseho navrhu zaradit praveé i performance, prezentaci



herniho studia spojenou s zivym hranim, projekce doprovazené komentarem nebo
détsky program s zivym dabingem. Vlivem korona opatreni vS§ak nebude mozné tento
nechame probéhnout v Cechach, abychom celou ideu prehlidky uvedli ve znamost.
Plvodni — nejambici6znéjsi — podoba programu se tedy nakonec neuskutecni v celku

na jednom misté, ale stane se volnéjsi, ,distribuovanou® prehlidkou.

V jaké podobé se budou filmy ve Vidni promitat - z pavodnich kopii, nebo v

digitalni formé?

MS: Rakouské filmové muzeum dlouhodobé preferuje uvadéni filmd na plvodnich
nosicich jejich vzniku, takZze co bylo mozné, to se zapuUjcovalo na filmovych kopiich,
prevazné 35mm. Vyjimecné i filmy, které uz byly digitalné restaurované a my
uprednostiujeme jejich projekci z DCP, tak se ve Vidni budou hrat z pétatricitky.

Novéjsi snimky, které uz byly vyrobeny digitalné, se budou promitat z DCP.
Z jakych sbirek pochazeji dila, ktera budou na prehlidce uvedena?

MS: Kromé zG¢astnénych archivi — Narodniho filmového archivu a Slovenského
filmového Gstavu — jsou to sbirky FAMU, UMPRUM, VSMU, UTB Zlin, Kratkého filmu a
soukromych spole¢nosti jako Athanor, Negativ a dalsi. Cela fada dél ale pochazi z
vytvarného prostredi, kde pravé diky zapojeni Martina Mazance bylo mozné dobfe
komunikovat s jednotlivymi autory a galeriemi. Slo nejen o zaptjéenf filmovych

materiall, ale také o poskytnuti prav k jejich projekci.

MM: V nékterych pripadech se dokonce podarilo dohledat dila, ktera uz byla
pozapomenuta a uloZena na starych discich a DVD. Na zakladé toho se podafilo
dohledat master, z néhoz se vytvorila nova kopie. Oblast sou¢asného uméni ¢asto trpi

tim, ze dila nejsou systematicky sbirana a archivovana.

MS: To nékdy plati ale i pro filmy z bézného kinematografického provozu — napfiklad
pro exilové prace nebo zahrani¢ni koprodukce. Pro NFA bylo vyzvou reSit nékteré
koprodukeni smlouvy na némecké jazykové verze Cesko-némeckych vyrob a podobné.

Muselo se patrat po titulech, pravech i materialech.

Mate uz néjakou konkrétnéjsi predstavu o tom, jaké aktivity budou na prehlidku

navazovat v ceském prostredi?



MS: Nabizi se logicky uvedeni nékterych programl v kiné Narodniho filmového archivu.
S dramaturgii Ponrepa jedname o moznostech, jak ¢eskému publiku prehlidku
pfedstavime. PfemySlime o vhodné podobé formatu — jestli se ma jednat spiSe o
,0zvény“, nebo o delsi, pravidelngjsi cyklus, ve kterém by se jednotlivé bloky uvadély.
Ale urcité bychom se chtéli vénovat Zivym akcim, na které ve Vidni bohuzel nedojde a

které povazujeme za integralni soucast prehlidky.

MM: Dal$i moznosti je prezentace na PAF — Festivalu filmové animace a sou¢asného
uméni, ktery se uskutecni v prosinci v Olomouci. S EliSkou Déckou momentalné

zvazujeme, co z videnského programu by se zde dalo pfipadné odpromitat.

ED: Jiné potencialni vyuziti by mohlo byt i v ramci tzv. site-specific projekci, kterym se
uz po mnoho let vénuji v ramci projektu AniPromitacka. Ten se skrze regionalni
tematické projekce mimo tradi¢ni kinosaly snazi oslovovat i bézné publikum, které
nema treba ani zadnou predchozi zkuSenost s autorskou nezavislou animaci. Pro mé
jako kuratorku by to byla hezka vyzva dostat nékteré z projekénich blokl prehlidky
pravé k témto divakam. | proto, Ze pozitivni zkuSenosti, které s AniPromitackou mame,
ukazuji, Ze umélecka autorska animace neni uréena jen pro jakousi intelektualni elitu

velkomést, ale Ze se pro ni mGze nadchnout kazdy... kdyz se k ni jako divak dostane.

MM: Dllezité ale bude, aby tyto akce — at uz v Ponrepu, na PAFu nebo AniPromitacce
- odkazovaly na prehlidku jako celek, protoze jednotlivé bloky byly koncipovany v
ramci uréitého kuratorského zaméru. Ten nakonec zlstane zachycen ve své plvodni

podobé na webu jako trochu utopicky projekt, ke kterému jsme se snazili dojit.



