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Vojtéch Masek: Putovani z
média do média

Rezisér a scenarista Vojtéch Masek v celovecernim hraném filmu debutoval v roce
1999 piispévkem do povidkového omnibusu Sest stateénych (snimek Tomik). Film
Fricassé (r. Martin Krej¢i, 2003) podle jeho scénare byl zarazen do sekce Quinzaine
des réalisateurs na MFF v Cannes. Film Jsem vétsi a lepsi (r. Martin Duda), na némz se
scenaristicky podilel s Dzianem Babanem, byl nominovany na studentského Oscara.
Spolecné s Jifim Soukupem a Vaclavem Kadrnkou je scenaristou celovecerniho snimku
Krizacek (r. Vaclav Kadrnka), ktery v roce 2017 ziskal Kristalovy globus pro nejlepsi

celoveCerni hrany film na 52. MFF v Karlovych Varech.

Masek je autorem tfi divadelnich her: Mimo zapis (spole¢né s |. Uhlifovou, Studio
Hrdint 2017), Cerny med (Cinoherni klub 2018) a Monstrkabaret Freda Brunolda
(spole¢né s D. Babanem, Divadlo nablizko, 2004) a divadelniho serialu
JoZkalipnikjeboziclovékaneumilhat (spolec¢né s D. Babanem, Divadlo Komedie — Studio
Hrdin(). Vedle scenaristiky pak nejvétsi proslulosti dosahl v oblasti komiksu. Obdrzel
osm cen Muriel (mj. za Hovory z rezidence Schlechtfreund, Pandemonium, O pribjehi,
Dasek a Jadrny, Za v$im hledej doktora Zenu). Je autorem konceptu Recykliteratura,
navazujici na avantgardistickou tradici asociativni montaze, kolaze a vizualni basné,
ktery se mimodék stal internetovym fenoménem. Paralelné se vénuje filmové
dramaturgii, dlouhodobé spolupracuje se scenaristy Dzianem Babanem a Markem

Sindelkou. Absolvoval katedru scenaristiky FAMU, kde nyni pasobi jako pedagog.
Jak fungovala spoluprace s Adélou Babanovou?

Na FAMU jsem se poznal s Dzianem Babanem a zahajil tim nasi dlouhodobou spolupraci
na komiksech, divadle i filmu. Adéla, ktera je DZianova sestra, od zacatku znala nase

prace a my znali jeji nejen videoartovou tvorbu. Brzo jsme tak néjak logicky dospéli k



prvnim spole¢nym pokuslim. Neda se fict, Zze by to néjak souviselo se spolupraci FAMU

a AVU. Jednoduse jsme vzajemné citili blizkost naSich témat a spolecné vnimani svéta.

My s Dzianem mame sklon vytvaret takova univerza, vymyslet postavy, které se vraceji
a putuji nejenom z pribéhu do pfibéhu, ale i z média do média, mimo jiné i takové typy
narcistnich umélct, coz zapadlo do Adélina zkoumani uméleckého provozu. Z ¢ehoz se
potom zrodila ,trilogie o uméni®, ve které se objevuje napriklad postava Eugena Moiré
v podani Kamila Svejdy — multizanrového umélce, ktery se nam nejd¥iv objevil v komiksu
Pandemonium jako rezizér televizniho serialu Ceskd ambasdda v Tokiu a bavil nas

natolik, ze jsme s nim chtéli dal pracovat.

Prvni spole€nou realizaci s Adélou vSak byly rozhlasové hry. Ostatni véci mély rizné
podoby, od vicekanalové video instalace po ,,béznou® projekci v prostredi galerie.
Jako pro scenaristy bylo pro nas zajimavé premyslet nad otevienym koncem, nebo
zohlednovat pfi psani jiné pojeti ¢asu, zacatku a konce, nebo to, aby film byl

pochopitelny, i kdyZz k nému divak prijde v pllce.

Jako filmovi scenaristé jste tedy pracovali ponékud netradiénim zplGsobem,

prochazela si nééim podobnym i Adéla v ramci prostredi videoartu?

MoZna uz to je jinak, ale mél jsem dojem, Ze hodné videoartistd pracuje mnohem vice
solitérné, zatimco Adéla velmi brzo zacala tvorit zplsobem, ktery je vice podobny
zpusobu nataceni filmu. Spolupracovala s kameramany, se $tabem, od zacatku pracuje
s nasi spoluzackou, stfihackou Hedvikou Hansalovou, funguje tak vic jako rezisérka,

ktera je obklopena standardnim filmovym tymem.

Popis mi, jak konkrétné vypadala spoluprace na ,trilogii o uméni“. Bylo od

zacatku jasné, ze pisete trilogii?

To nebyl zamér. Stalo se to spiSe tak, Ze pfi tom prvnim videu nas vSechny bavilo, jak
ty postavy v podani herecek a hercd navzajem spolu funguji, jak ozZivaji a dostavaji
zretelngjsi kontury. Na zakladé toho, jsme o nich zacali dal premyslet, rozvijet jejich

téma.

Jak to konkrétné vypada, kdyz spolu s Dzianem pisete?



Méli jsme nejdfiv systém ,,odpocivadel“. Schazeli jsme se bud u mé, nebo u néj a spolu
jsme nahodili napad, ktery jsme rozvinuli, rozepsali do jednotlivych bodl a pak uz jsme
se stridali pFi psani, vzdy systémem, Ze jeden psal a druhy odpocival a pak jsme se
prohodili. Spolecné jsme si to pak Cetli, opravovali. V podstaté jsme mohli psat 24
hodin denné, jelikoZ jeden pracoval a druhy nabiral sily a poté jsme se vystridali. To
neni nic az tak neobvyklého, podobny zplsob prace popisuje i Svérak kdyz vypravi jak
pracovali se Smoljakem: ,,Bud’ ja nékde lezim a diktuju a Lada zapisuje, nebo ja piSu a
Lada spi.“ U nékterych véci to jde lip a u jinych je potfeba, aby to v uréity moment
prevzal jeden nebo druhy, coz je v naSem pripadé Castéji Dzian, ktery to da do

.formy“, a pak si to spolecné opravujeme a posilame.
Na jakych projektech ted spolecné pracujete?

Jsou to hlavné komiksy, ted nejnovéjsi bude dotisk Ve stinu Sumavskych hvozdi, coz
je takova parodie na mayovky a vydavame ji jeSté s kratkym bonusovym komiksem. Uz
dlouho vytvarime divadelni serial JoZkalipnikjeboZiclovékaneumilhat 1-16. NejdFiv to
byly kratké skece, ted uz jsou to regulérni divadelni tvary, v sou¢asné dobé hrajeme
ve Studiu hrdint. UZ dlouho chystame film Binderiana, ktery by mél byt volné na motivy

naSich komiksua.

Na FAMU pusobis jako pedagog. Inicioval jsi spolupraci mezi FAMU a UMPRUM,

pravé v souvislosti s tvorbou komiksu. Jak to celé vzniklo?

Jmenuje se to Scénar komiksu a vzniklo to vlastné tak, Zze kdyz jsme se s tehdejsim
vedoucim katedry scenaristiky Martinem RySavym bavili o tom, co bych mohl vyucovat,
tak jsem si vzpomnél na jedno setkani v Ateliéru ilustrace na UMPRUM, kam nas

s Dzianem pozval Juraj Horvath na jednorazovou dramaturgickou konzultaci véci, které
tam délaji — coz jsou vedle ilustraci obrazovych knih i komiksy. Bylo to vytvarné hodné
zajimavé, ale tim, jak tam jsou primarné vytvarnici, tak maji ob¢as problém s psanim
pribéhu — je pro né nékdy narocné pracovat se stavbou déje i s jazykem. Tehdy mi
prislo, Ze se nabizi udélat néjakou flzi se scenaristikou, protoze na FAMU byl (a
mozna i stale Castecné je) mezi scénaristy velmi ¢asty jev, Ze piSou porad néjaké
kratké Ci delSi texty a celoveCerni scénare, které se ¢asto nerealizuji. Vlastné i tahle
frustrace nas s DZianem pfivedla ke komiksu a divadlu. Uplynulo par let od oné

navstévy UMPRUM, prisla nabidka od Martina RySavého, Sel jsem za Jurajem



Horvathem a tomu se nas napad libil. A od té doby seminar funguje, a dokonce z ného
vzeslo nékolik autorskych dvojic. Je to podobna alchymie jako u spoluprace
scenaristl a rezisérl, ti dva se musi potkat v poetice nebo tfeba ve smyslu pro humor.
Kazdy rok délame mirné modifikace v zadani, porad hledame nejlepsi a neefektivnéjsi

formu.

Scenaristé tak maji prilezitost pracovat s vytvarnymi umélci, ale trochu jsou

vzdaleni od filmového média...

Souvislost mezi filmem a komiksem je pomérné vyrazna, jelikoz komiks je v podstaté
takovy storyboard. Pro scenaristy je hrozné dilezité, Ze si vyzkousi, Ze néco se da

Fict pouze obrazem.

Filmy Adély Babanové, Dziana Babana a Vojtécha Maska uvede tuto sobotu 3. dnora
od 20:00 kino Ponrepo v ramci projekce FAMU a AVU - Autorské spoluprace mezi

Skolami.



